Коломийченко Татьяна Васильевна

Муниципальное дошкольное образовательное учреждение «Детский сад №3»

«Использование квест-технологии

как средства повышения знаний по безопасности дорожного движения у воспитанников дошкольного образовательного учреждения»
Коломийченко Татьяна Васильевна

 воспитатель
 МДОУ «Детский сад № 3» п. Ракитное
Ракитянский район 2019
Содержание

Информация об опыте…………………………………………………………………………..1

Технология опыта……………………………………………………………………………….7
Результативность опыта……………………………………………………………………….11
Библиографический список……………………………………………………………………13
Приложение к опыту…………………………………………………………………………...14
РАЗДЕЛ I
ИНФОРМАЦИЯ ОБ ОПЫТЕ

Условия возникновения и становления опыта

Автор опыта работает более 30 лет в муниципальном дошкольном образовательном учреждении «Детский сад №3» п. Ракитное Белгородской области, который расположен в центре посёлка, переулок Пролетарский. Дошкольное учреждение построено в густонаселённом районе с оживлённым транспортным движением.
 С каждым годом происходит увеличение автотранспорта на дорогах страны, и дороги нашего посёлка не являются в этом отношении исключением. Поэтому всё актуальнее для педагогического коллектива детского сада становится  проблема формирования навыков безопасного поведения дошкольников на дороге. 
             Проблема аварийности, связанной с автомобильным транспортом, побудила автора опыта более глубоко заняться  формированием  у детей дошкольного возраста знаний безопасного поведения на дорогах и знаний правил дорожного движения.
Началом работы по теме опыта стало проведение в апреле 2016 года среди воспитанников подготовительной к школе группы  диагностики уровня сформированности знаний дошкольников правил дорожного движения по методике А. И. Замалеевой (Приложение №1). 
По результатам проведённой диагностики оказалось, что только 8,5% дошкольников имеют высокий уровень знаний, 24,8% - находятся на среднем уровне и у 66,7% - низкий уровень знаний по правилам дорожного движения.

Опрос родителей в форме анкетирования показал, что почти 87% опрошенных не уделяют особого внимания важности и необходимости обучения детей правилам дорожного движения дома, а 74% родителей сами регулярно нарушают правила пешехода. (Приложение №2). 

Анализ проведенной диагностики и анкетирования  свидетельствовал о необходимости  активизации работы воспитателя по повышению уровня знаний по безопасности дорожного движения у дошкольников.
                                     Актуальность опыта
Вопрос безопасности дорожного движения является одним из самых важных и актуальных в настоящее время, в том числе и в нашем посёлке. Федеральный закон от 10.12.1995 N 196-ФЗ «О безопасности дорожного движения» принципом, которого является обеспечение безопасности дорожного движения, определяет приоритет жизнь и здоровья граждан основным.
Увеличивается число транспортных средств, повышаются их скоростные характеристики, возрастает интенсивность движения на дорогах, множится количество дорожно-транспортных происшествий, связанных с гибелью людей, в том числе детей. Дети ещё не умеют в должной степени управлять своим поведением. Желание постоянно открывать что-то новое, непосредственность часто ставят их перед реальными опасностями в быстро меняющейся дорожной обстановке. Вот почему с самого раннего возраста необходимо учить детей безопасному поведению на улицах, дорогах, в транспорте и правилам дорожного движения.

Новой, динамично развивающейся инновационной технологией, используемой в образовании, является квест-технология, эффективностью которой является ряд её особенностей: образовательная задача осуществляется  через игровую деятельность и носит поисковый характер; самовыражению ребёнка способствует внедрение новых технических средств обучения; целенаправленно мотивируется эмоциональная и интеллектуальная активности ребёнка. Образовательный процесс может быть организован  в форме обучающей игры, творческой деятельности, познавательной и поисковой деятельности детей; может быть как индивидуальным, так  и коллективным. 
По мнению многих педагогов-практиков «квест-технология»    способствует не только получению детьми дошкольного возраста знаний о правилах дорожного движения, но и отработке навыков применения их на практике [8].
Однако при использовании квест-технологии в дошкольном образовательном процессе, имея недостаточный опыт по использованию данной технологии в условиях дошкольного образовательного учреждения, педагогу необходимо учитывать психолого-педагогические особенности детей дошкольного возраста, определение чётких правил квест-игры, реализация которых позволит повысить у детей дошкольного возраста уровень знаний, умений и навыков по правилам дорожного движения.

Таким образом, предпосылкой возникновения данного опыта явилось противоречие между необходимостью повышения уровня знаний по правилам дорожного движения и отсутствие опыта по использованию квест-технологии в условиях дошкольной образовательной организации.
Ведущая педагогическая идея

Ведущая педагогическая идея опыта заключается в определении путей использования квест-технологии для повышения уровня знаний у воспитанников дошкольного образовательного учреждения по безопасности дорожного движения.

Длительность работы над опытом

Работа над опытом по разрешению противоречий охватывает период  с апреля 2016года  по май 2019 года. 
I этап: начальный (констатирующий) – с апреля 2016 по май 2017 года.

II этап: основной (формирующий) – мая 2017 – март 2019года.

III этап: заключительный (контрольный) – апрель - май 2019 года.

Начальный этап предполагал обнаружение проблемы, подбор и разработку диагностического материала, выявление уровня сформированности знаний, умений и навыков по основам безопасности дорожного движения.

На формирующем этапе была проведена разработка, апробация и внедрение в педагогический процесс квест-технологии (квест-игры) для повышения уровня у детей дошкольного возраста знаний по безопасности дорожного движения.

На заключительном этапе была проанализирована результативность  использования квест-технологии для повышения уровня знаний у детей дошкольного возраста по безопасности дорожного движения, которая доказала успешность работы по теме опыта.

Диапазон опыта

Диапазон опыта представлен системой работы воспитателя дошкольного образовательного учреждения «режимные моменты – организованная образовательная деятельность, культурно–досуговая деятельность» направленной на повышение уровня знаний по безопасности дорожного движения у воспитанников дошкольного образовательного учреждения при использовании квест-технологии (квест-игры).

Теоретическая база

Все мы живём в обществе, где надо соблюдать определённые нормы и правила поведения в дорожно-транспортной обстановке. Зачастую виновниками дорожно-транспортных происшествий являются сами дети, которые играют вблизи дорог, переходят улицу в неположенных местах, неправильно входят в транспортные средства и выходят из них. 
Автор опыта при работе над темой опирался на позиции Н.Н. Авдеевой, А.А. Баранова, В.Г. Каменской, О.Л. Князевой и Р.Б. Стеркиной Они утверждают, что в дошкольный период начинает складываться  опыт безопасного поведения, следовательно, должна осуществляться подготовка детей к безопасному существованию в окружающей среде [1].
Вопросы профилактики дорожно-транспортного травматизма до​статочно полно и подробно разработаны в дошкольной педагогике, начи​ная с 30-х годов XX века. В 1937 году В.М. Федяевской впервые были вы​делены причины несчастных случаев с дошкольниками на улице: незнание детьми правил уличного движения; невнимательность к тому, что происходит на улице; неумение владеть собой; отсутствие сознания опасности. Автором была доказана возможность и необходимость обучения детей уличной безопасности, по преимуществу со старшей группы; «...такая работа должна быть постоянной, вклиниваться во все виды занятий в детском саду» [12]. Исследования В.М. Федя​евской были продолжены  работниками дошкольных учреждений и сотрудниками милиции. Начиная с 1939 года, в журнале «Дошкольное воспитание» публикуется большое количество статей, посвящённых проблеме безопасности детей на улице. Методы и приёмы обучения дошкольников правилам поведения на улице, предложенные В.М. Федяевской, позже были дополнены Э.Я. Степаненковой, М.Ф. Филенке и другими. [12].

Тем не менее, проблема по повышению уровня знаний у детей дошкольного возраста о дорожных знаках и их назначении, видах транспорта, о правилах  поведения  на  дороге,  правилах  пешехода  и велосипедиста.  Авторы современных   программ    мало   уделяют   внимания      использованию  современных технологий, нетрадиционных форм и методов работы с дошкольниками в вопросах повышения уровня знаний безопасного поведения на дороге. 
Квест (англ. Quest) - «поиск, предмет поисков, поиск приключений». В мифологии и литературе понятие «квест» изначально обозначало один из способов построения сюжета - путешествие персонажей к определённой цели через преодоление трудностей [9]. 

Впервые квесты появились ещё в эпоху древних цивилизаций и сопровождают человечество всю его историю. Ведь, квест - это головоломка, а головоломки людям приходилось разгадывать во все времена. В разное время люди пытались отыскать клад, зарытый пиратами и оставившими зашифрованную карту, или верили, что можно найти сказочное дерево или какой-либо предмет, которые могут принести счастье и т.п.

До определённого времени квесты и педагогика существовали параллельно и не были связаны между собой. Революция в этом вопросе произошла благодаря компьютерным технологиям. В педагогику квест-технология пришла из мира компьютерных игр в конце XX века.

Впервые термин «квест» в качестве образовательной технологии был предложен летом 1995 года Берни Доджем (Bernie Dodge), профессором образовательных технологий Университета Сан-Диего (США). [14].
Квест -  это форма взаимодействия педагога и детей, которая способствует формированию умений решать определённые задачи  на основе компетентного выбора альтернативных  вариантов через реализацию определённого сюжета[9].

Образовательный квест - педагогическая технология, включающая в себя набор проблемных заданий с элементами ролевой игры, для выполнения которых требуются какие - либо ресурсы.

Классифицируем сначала квест как технологию. Наилучшей среди многих считают классификацию, по которой педагогические технологии сгруппированы согласно различных системных и инструментально- значимых признаках. На основе классификации педагогических технологий, которую рассматривает в своих исследованиях Дычкивская И.М., представим характеристику квест-технологии:

- по уровню применению: предметная;

- по научной концепции усвоения опыта: развивающая (основываются на теории развития способностей);

- по отношению к ребенку: личностно-ориентированная;

- по ориентации на личностные структуры: в зависимости от типа, целей и задач квеста: информационная, операционная, эмоционально-художественная и эмоционально-нравственная; технология саморазвития, эвристическая, прикладная;

- по типу организации и управления познавательной деятельностью: игровая технология.
Любая педагогическая технология предполагает в качестве результата усвоение воспитанниками определённого комплекса знаний, умений, навыков. Сокол И.Н. рассматривает квест как технологию, которая имеет чётко поставленную дидактическую задачу, игровой замысел, обязательно имеет руководителя (наставника), чёткие правила, и реализуется с целью повышения у детей уровня знаний и умений. [10]

Для того, чтобы квест действительно был увлекательным и в тоже время, обучающим, чтобы задействовать всех участников и дать возможность каждому проявить себя, от педагога требуется высокий профессионализм как в плане подготовке такой игры, так и в ходе её проведения.

Как любая технология образовательный квест имеет свою структуру, которая представлена на рисунке ниже.
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     При подготовке и организации образовательных квестов необходимо определить цели и задачи, которые ставит перед собой организатор, учитывая ту категорию участников (дети, родители), то пространство, где будет проходить игра и написать сценарий.

В зависимости от сюжета квесты могут быть:
· линейными, в которых игра построена по цепочке: разгадав одно задание, участники получают следующее, и так до тех пор, пока не пройдут весь маршрут;

· штурмовыми, где все игроки получают основное задание и перечень точек с подсказками, но при этом самостоятельно выбирают пути решения задач;

· кольцевыми, они представляют собой тот же «линейный» квест, но замкнутый в круг. Команды стартуют с разных точек, которые будут для них финишными.

По мнению многих ученых (Быховский Я.С., Бовтенко М.А., Сысоев П.В., Б. Додж, Т. Марч и др.) при применении квест-технологии дети проходят полный цикл мотивации: от внимания до удовлетворения, знакомятся с аутентичным материалом, который позволяет им исследовать, обсуждать и осознанно строить новые концепции и отношения в контексте проблем реального мира, создавая проекты, имеющие практическую значимость. Квест, как недавно определившаяся педагогическая технология, совмещает в себе элементы мозгового штурма, тренинга, игры, и соответственно, решает ряд задач [14].

Проанализировав  разработанную Сокол И.Н. [10] обобщённую классификацию, и адаптировав ее к реалиям современного ДОУ, автор опыта пришла к выводу, что возможность реализации образовательных задач в формате квеста вполне реальна в условиях дошкольного образовательного учреждения с детьми дошкольного возраста.

Одна из самых новых и актуальных форм в современной дошкольной педагогике - применение современных  квест-технологий в учебно-воспитательном процессе в дошкольном образовательном учреждении. Использование квест-игры для повышения уровня знаний по безопасности дорожного движения по​зволяет сделать совместную деятельность с детьми  нетрадиционной, яркой, насыщенной,  приводит к необходимости использовать различные способы подачи, предусмотреть разнообразные приёмы и методы в обучении. 

И как результат повышение у детей дошкольного возраста знаний по безопасности дорожного движения; повышение интереса детей к изучению знаков и правил по ПДД; изменение отношения родителей к изучению правил безопасности дорожного движения воспитанниками.
Новизна опыта

 Новизна опыта состоит в создании системы использования квест-технологии для повышения уровня знаний по безопасности дорожного движения у воспитанников дошкольного образовательного учреждения, способствующей профилактике детского дорожно-транспортного травматизма.
Характеристика условий, в которых возможно применение данного опыта.

Применение данного опыта возможно в дошкольных образовательных  организациях любого типа, педагогами организующими работу по использованию квест-технологии для  повышения уровня знаний по безопасности дорожного движения у воспитанников дошкольного образовательного учреждения 
РАЗДЕЛ II
ТЕХНОЛОГИЯ ОПИСАНИЯ ОПЫТА

Цель педагогического опыта в данном направлении заключается в обеспечении положительной динамики по повышению уровня знаний безопасности дорожного движения у детей дошкольного возраста на основе использования квест-технологии во всех видах детской деятельности. 

Задачи: 

· развивать у детей способность к предвидению возможной опасности в конкретно меняющейся ситуации и построению адекватного безопасного поведения, самостоятельно принимать нужные решения;

· воспитывать - личность, способную проявлять  гуманные чувства: доброту, отзывчивость и сострадание, быть осторожными и осмотрительными.

Работа строилась с учётом общепедагогических принципов:

Принцип сознательности и активности предполагает выработку глубоких и осмысленных знаний, что в дошкольном возрасте напрямую зависит от организации воспитательно-образовательного  процесса, методов и средств обучения, собственной  познавательной  активности ребенка, обеспечения логических связей между известным и неизвестным, понимания причинно-следственных связей между предметами и явлениями, использование индивидуальных интересов дошкольников.

Принцип наглядности обучения  обеспечивается строго зафиксированными научными закономерностями: информация, поступающая в мозг из органов зрения, не требует значительного перекодирования, она запечатлевается в памяти человека легко, быстро и прочно.

Принцип систематичности: воспитательно-образовательный процесс проводится  систематически, весь учебный год, при гибком распределении содержания материала в течение дня.

Принцип доступности и последовательности  обеспечивается закономерностями возраста ребёнка и зависит от его индивидуальных  особенностей; условия его практической реализации таковы - от лёгкого к трудному, от известного к неизвестному, от простого к сложному. 

Принцип возрастной адресованности предполагает использование методов и приёмов, соответствующих возрастным особенностям детей. 

Принцип сотрудничества позволяет создать атмосферу доброжелательности, эмоциональной раскрепощённости.

Добиться положительного опыта по повышению у детей дошкольного возраста знаний по безопасности дорожного движения позволит использование новых интересных технологий. 

В своей работе автор использовал раздел основной образовательной  программы дошкольного образования МДОУ «Детский сад №3» п. Ракитное, составленной с учётом  общеобразовательной программы «Тропинки» под редакцией, В.Т. Кудрявцева, и парциальной программы «Основы безопасности детей дошкольного возраста» Р.Б. Стеркиной, О.Л. Князевой, Н.Н. Авдеевой, а   именно раздел «Ребёнок  на  улицах   города». [1, 6].
Автор опыта на первом этапе провёл всесторонний  анализ и обобщение литературных источников. Тщательно были изучены современные учебно - методические пособия по правилам дорожного движения, программа обучения дошкольников правилам безопасного поведения на дорогах города, как образовательная технология была изучена – «квест-технология», подобран соответствующий  диагностический инструментарий, определены методы и приёмы работы с детьми. 

Педагогом был изучен уровень знаний о правилах безопасности дорожного движения, который определил, что дети владеют некоторым объёмом теоретических знаний, но испытывают затруднения в применении их на практике, не могут предвидеть развития  дорожной ситуации, планировать своё поведение, как участника дорожного движения.

 Образовательная деятельность в формате квест замечательно вписывается в концепцию, заданную ФГОС ДО. И становится отличной возможностью для педагога и детей увлекательно и оригинально организовать жизнь в детском саду. Квест, с его почти безграничными возможностями, оказывает неоценимую помощь педагогу, предоставляя возможность разнообразить воспитательно-образовательный процесс, сделать его необычным, запоминающимся, увлекательным, весёлым, игровым [8].

На втором этапе для формирования прочных знаний безопасного поведения на дорогах проводилась работа согласно разработанному перспективному плану, который предусматривает комплекс самых разнообразных мероприятий по всем направлениям жизнедеятельности детей. (Приложение №4). 

Квест-технология представляет собой систему поэтапного включения квест-игр в деятельность ребёнка и постепенного усложнения образовательного материала.
Автор опыта использовал эту технологию потому, что в каждой квест-игре можно решать большое количество образовательных и воспитательных задач. Незаметно для себя дошкольник осваивает дорожные знаки; узнает их названия и значение, запоминает цвет, форму; совершенствует речь, мышление, внимание, память, воображение. 

В каждом квесте для детей обязательно совмещаются элементы обучения и отдыха. Обучение происходит незаметно, ведь при решении поставленных игровых задач можно узнать много нового.
С детьми средней группы после проведения педагогической диагностики, вначале работы над опытом педагог использовал элементы квест-игр (игра, состоящая из одного или двух заданий) во время организованной образовательной деятельности (Приложение №5). По сюжету это были линейные квесты. Элементы квест-игр на обучающем этапе автор опыта использовал еженедельно. А занятие с применением квест-технологии проходило во всех возрастных группах один раз в месяц. 

Элементы квест-игры вводились следующим образом, например, в начале любого занятия (любой вид деятельности), для того, чтобы найти в группе волшебный сундучок (конверт, мешочек, письмо и т.д., в зависимости от сюжета), необходимо выполнить задание и получить часть карты. Для этого использовались такие задания: 

1) Среди знаков «Осторожно, дети», «Подача звукового сигнала запрещена», «Пешеходный переход», «Движение прямо» - необходимо найти знак «Осторожно, дети», объяснив его значение. Дети дошкольного возраста, не получая ещё ранее знания про данный дорожный знак, находят его правильно; это происходит лишь потому, что дошкольники действуют в команде и все вместе рассуждают, таким образом делая вывод и получают часть карты на этом знаке с обратной стороны.

2) Следующее задание, могло быть такого плана: «Найти в группе грузовую машину такого цвета, сигнал светофора, которого говорит о том, что внимание надо приготовиться». Дети в обсуждении вспоминают, какие сигналы у светофора, какой сигнал, за что отвечает, и все вместе находят жёлтую грузовую машину, вспомнив по ходу задания легковой и грузовой транспорт. 

3) Получив карту, дети отрабатывают умение ориентироваться на листе бумаги, находят точку отсчёта, далее ориентируясь на местности, находят волшебный сундучок.

Такие задания позволяют не только довести знания детей до автоматизма, но и систематически использовать их на практике, вырабатывая определенные навыки.

Как показала практика, эти элементы квест-игры можно было использовать на любых занятиях (ФЭМП, рисование, аппликация, развитие речи, ознакомление с окружающим миром, конструирование и т.д.). Эти элементы служили, как организационный или сюрпризный момент, позволяя детям подготовиться к мыслительной деятельности.

Со временем эти элементы квест-игр стали занимать мало времени и педагог стал добавлять этапы и усложнять задания. Таким образом, получилась полноценная квест-игра, в которую дети могли играть не только во время организованной образовательной деятельности, но и на прогулке. На данном этапе работы педагог к линейным квестам добавлял штурмовые и кольцевые.

Так, во время организованной образовательной деятельности по изучению правил дорожного движения с применением квест-технологии «Записки безопасности» педагог ставил перед собой цель решение следующих задач: «закрепить знания детей о дорожных знаках, о назначении светофора и его сигналах, закрепить знания детей по правилам безопасного поведения в окружающем мире; развивать у дошкольников мышление, внимание, память, речевую активность, продолжить формирование навыка и интереса к изучению правил дорожного движения посредством игр». (Приложение №5) 

Квест-игра строилась следующим образом: на одном из этажей дошкольного учреждения, в группах спрятаны записки с заданиями по правилам дорожного движения. В группе на видном месте дети находят конверт с письмом (т.к. дети читать не умеют, письмо читает педагог) в котором следующее содержание: в нашем посёлке остановились все машины, так как пропали сигналы светофора, которые помогают соблюдать правила дорожного движения. И для того, чтобы все машины в посёлке поехали нужно найти эти сигналы, но для этого им надо пройти непростые испытания и проверить свои знания о правилах безопасности на дороге. Для этого необходимо ориентироваться на зелёные кружки, где кружок там задание, за каждое правильно выполненное задание команды будут получать сигналы светофора. В конце путешествия дошкольникам необходимо собрать светофор и «зажечь» главный для них Зелёный сигнал. Дети отправляются на поиски сигналов, ищут записки, выполняют задания. В конце путешествия дети подходят к светофору и прикрепляют, а в награду получают небольшие призы, как поощрения. 

Данная квест-игра позволяет в процессе поиска записок детям самостоятельно преодолевать препятствия для достижения поставленной цели, где закрепляются знания безопасного поведения на дорогах, основных видов движений, у дошкольников воспитываются командный дух, честность, упорство, дружеское отношение друг к другу. 
При подготовке квеста для дошкольников, автор опыта опирался на три основных условия:

1. Игры должны быть безопасными.

2. Вопросы и задания должны соответствовать возрасту.

3. Споры и конфликты надо решать только мирным путём.

На прогулке в средней группе в квест-игре использовали от 3 до 5 заданий. Таких как ориентировка в пространстве, закрепляя понятия право – лево, вперёд – назад; ориентировка на проезжей части: дорога, тротуар, пешеходный переход; на закрепление сигналов светофора и дорожных знаков; а также разбирались иллюстративные ситуации, где нарушителями правил дорожного движения являются дети. 

Так  квест-игра, во время прогулки, «Угадай-ка, на чем поедешь» позволила у детей расширить представления о различных видах транспорта, закрепить знания о безопасном поведении на дороге, а также вспомнить правила правильного поведения в автобусе, маршрутном такси и в легковом автомобиле.

Квест-игра по изучению правил дорожного движения «Поиски недостающего атрибута для оформления площадки для игр по правилам дорожного движения» в подготовительной группе (Приложение №7) позволила решить следующие задачи: закрепить знания у детей о дорожных знаках (предупреждающие, разрешающие, запрещающие) предназначенные для водителей и пешеходов; представления детей о светофоре и его сигналах; развивать мышление, память, воображение. 
Дошкольники во время игры: отгадывали загадки, играли в игры «Перейди улицу», собери дорожные знаки по назначению, выполняли эстафеты на скорость. 

Автор опыта во время проведения квеста все время находился рядом с детьми и видел, кому из детей необходима индивидуальная работа, кто в чем-то затрудняется, а для кого задания необходимо усложнять. Это помогло перейти к следующему этапу работы над квестом – деление группы на команды во время квест-игры.

При формировании предметно-развивающей среды автор опыта учитывал, что это пространство, которое даёт детям возможность воображать, придумывать, творить, т.к. предметно-развивающая среда является «пусковым механизмом» для творческой активности.

Создание такой среды - первый шаг к достижению поставленной цели.
В старшей и подготовительной группе в усложненные задания добавились макеты и разметка на территории детского сада. Например, дети должны были самостоятельно расставить дорожные знаки, или продумать безопасный путь движения от одного пункта к другому. То есть дошкольники могли уже полученные знания применить на практике, отрабатывая навыки безопасного поведения на дорогах.

Во время развлечений с использованием квест-технологии, которые проходили раз в квартал, автор опыта мог проследить, как дети дошкольного возраста применяют самостоятельно полученные знания на практике.

Подготовка к квест-развлечению включала в себя несколько этапов.

Начальный этап (командный)

Дошкольники знакомились с основными понятиями по теме перспективного планирования и разбирали опасные ситуации на дороге. Далее распределялись роли в команде. 
Все члены команды должны помогать друг другу.

Ролевой этап
Индивидуальная работа в команде на общий результат. Участники одновременно, в соответствии с выбранными ролями, выполняют задания. Так как цель работы не соревновательная, то в процессе работы над квестом происходит взаимное обучение членов команды знаниям и умениям правильного безопасного поведения на дорогах. Команда совместно подводит итоги выполнения каждого задания, участники обмениваются знаниями, умениями и навыками для достижения общей цели.

Заключительный этап
Команда работает совместно, под руководством педагога, ощущает свою ответственность за итог игры.

По результатам проблемы формулируются выводы и предложения. В оценке результатов принимают участие, как воспитатель, так и дети путём обсуждения.

Автором опыта, с детьми дошкольного возраста, проводились разные квест-игры по сложности, и по тематике. Они зависели от возрастных особенностей детей, от полученной детьми информации по правилам дорожного движения и от времени, когда проходила эта игра: во время организованной образовательной деятельности (Приложение №5), досуговой деятельности (Приложение №6), или в режимных моментах (на прогулке) (Приложение №7). 

В ходе работы над опытом автор выработал структуру игровых квестов:

1. Наличие интересных героев (сказочные персонажи, с атрибутами тех героев, которых они изображают).

2. Наличие наград за проделанные задания (например, жетоны, либо получение части ответа на главный вопрос игры, в конце игры грамоты за места и т.п.).

3. Наличие ведущего команды (не подсказчика, а помощника).

У детей дошкольного возраста подготовительной к школе группе появилось желание создать самостоятельно квест-игру. Для этого автор опыта помог детям, определив план создания квест-игры.

1. Выбор темы:

Предложить детям темы по правилам дорожного движения (несколько вариантов), путём голосования выбрать одну из них. 

2. Определение целевой категории (количества команд) и определение масштаба проведения квеста (группа, помещения детского сада, территория детского сада).

3. Определить задания и выбор персонажей для квест-игры (сложность заданий и герои, с которыми предстоит встретиться командам)

4. Определение количества этапов.

5. Разделить детей на несколько групп (это можно сделать после определения этапов игры), например, 2 группы по 9 человек.

6. Работа дошкольников по командам.

Работа детей дошкольного возраста (участников) в командах может осуществляться несколькими способами:

 - при помощи листа ватмана в каждой группе;

 - при помощи интерактивной доски.

Вот таким образом автор опыта, направлял детский коллектив на самостоятельное создание сценариев квест игр и квест-сказок для повышения уровня знаний детей по безопасности дорожного движения. Квест может длиться 10 – 30 минут. 

Автор опыта считает, что использование квест-технологии в обучении дошкольников правилам дорожного движения, даёт им возможность  адаптироваться в лю​бой ситуации на улицах посёлка.

На заключительном этапе работы над опытом, педагогом была проведена диагностика, проанализирована результативность  использования квест-технологии для повышения уровня знаний по безопасности дорожного движения у воспитанников дошкольного образовательного учреждения, которая доказала успешность работы по теме опыта.
РАЗДЕЛ III
РЕЗУЛЬТАТИВНОСТЬ ОПЫТА

Критериями успешности работы над опытом являются:

· повышение у детей дошкольного возраста знаний безопасности дорожного движения;

· повышения интереса детей дошкольного возраста к занятиям с применением квест-игр;

· увеличение занятий с использованием квест-технологии;

· изменение отношения родителей к изучению правил безопасности дорожного движения воспитанниками;
· увеличение числа совместных мероприятий с родителями, направленных на изучение правил безопасности дорожного движения.

Для того что бы установить эффективность выполнения поставленной цели была проведена диагностика сформированности знаний дошкольников по безопасности дорожного движения по методике А. И. Замалеевой. 

В результате проделанной работы в рамках формирующего этапа, который длился с мая 2016 года по  март 2019 года, у детей повысились знания по правилам дорожного движения: дошкольники знают основные правила дорожного движения, умеют ориентироваться в дорожных ситуациях, знают и называют основные дорожные знаки, с интересом воспринимают информацию о безопасности, осознанно относятся к правилам и нормам поведения на дороге.  Произошло закрепление умения применения знаний безопасного поведения на дорогах во время квест-игр. Основной этап работы продемонстрировал, что использование квест-технологии в процессе формирования знаний по правилам безопасного поведения на дорогах у детей дошкольного возраста общей системы работы позволяет успешно выполнить поставленные задачи.   
Таким образом, тестирование показало, что исходный уровень сформированности знаний дошкольников по безопасности дорожного движения заметно отличается от контрольного. Для подтверждения этого вывода можно воспользоваться  результатами таблицы.

Сравнительный анализ

результатов диагностики знаний по безопасности

дорожного движения  у детей дошкольного возраста

Таблица 

	Уровни

развития
	Учебный год

	
	2016-2017
	2017-2018
	2018-2019

	Высокий
	12%
	20%
	70,4%

	Средний
	44,9%
	46,9%
	29,6%

	Низкий
	42,9%
	33,1%
	0%


Как видно из таблицы в 2016-2017 учебном году высокий уровень знаний по безопасности дорожного движения составлял 12%, а, наконец, 2018-2019 учебного года уровень повысился на 58,4% и составил 70,4%. Средний уровень уменьшился на 19,3% по сравнению с 2017-2018 учебным годом и составил 29,6%, а низкий уровень в 2018-2019 всего 0  %.
Данные таблицы демонстрируют положительную динамику использования квест-технологии для формирования знаний безопасного поведения на дорогах у воспитанников дошкольного образовательного учреждения.
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В ходе проведённой диагностики  с 2016 года по 2019 год прослеживалась положительная динамика повышения знаний у воспитанников по безопасности дорожного движения детей дошкольного возраста на дорогах с применением квест-технологий, о чём свидетельствуют полученные результаты. Дошкольники с удовольствием принимали участие в квест-играх по правилам дорожного движения и как результат организовывали их самостоятельно.

Изменение в отношении родителей к проблеме соблюдения правил дорожного движения представлены в таблице ниже.

	Вопросы анкеты:
	2016-2017 гг.
	2017–2018 гг.
	2018– 2019 гг.

	1. Знакомите ли Вы с правилами дорожного движения  своего ребенка
	59 %
	64%
	71%

	2. Вы всегда соблюдаете правила дорожного движения
	72 %
	81%
	85%

	3. Нарушаете ли  Вы  правила дорожного движения в присутствии ребенка
	41 %
	36%
	30%

	4. Удовлетворены ли Вы работой МДОУ по повышению уровня знаний  у воспитанников по безопасности дорожного  движения через использование квест-технологии
	38%
	72%
	96%


Результативность данного опыта подтверждается тем, что за годы работы по обучению детей Правилам безопасности дорожного движения не было ни одного дорожно-транспортного происшествия, причиной которого было бы нарушение правил движения нашими воспитанниками. 
Таким образом, можно сделать вывод о том, что использование данного опыта способствует положительной динамике повышения уровня знаний у детей дошкольного возраста по безопасности дорожного движения. 
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по правилам дорожного движения  для детей старших групп с участием родителей и инспектором ГБДД.
Приложение 1
Педагогическая диагностика по методике А. И. Замалеева
Диагностика знаний по ПДД

	


Автор психолог Замалеева А.И.
1.Тест «Что здесь лишнее?» (для детей 4-5 лет)

Цель: определить уровень знаний детей о дорожных знаках, видах транспорта, уровень образно-логического мышления, опе​раций анализа и обобщения, 

Материал: картинки с изображением 4 дорожных знаков (информационно-указательные, запрещающие, предупреждающие, предписывающие, знаки сервиса) и картинки с изображением транспорта по принадлежности к разным видам. На каждой из этих картинок один из четырех изображенных знаков или изображение транспорта является «лишним» (относится к другой группе знаков или другому виду транспорта). Педагог предлагает ребенку вни​мательно посмотреть на картинки и определить, какой знак или транспорт и почему является «лишним».

На решение задачи отводится 3 мин. Картинки можно предъяв​лять по одной.

Анализ результатов.

10 баллов - ребенок решил задачу меньше чем за 1мин, на​звав «лишние» предметы на всех картинках и правильно объяс​нив, почему они являются «лишними»;

8-9 баллов - ребенок правильно решил задачу за время от 1 до 1,5 мин;

6-7 баллов - ребенок справился с задачей за 1,5-2 мин;

4-5 баллов - ребенок решил задачу за 2-2,5 мин;

1-3 балла - ребенок решил задачу за 2,5-3 мин;

0 баллов - ребенок за 3 мин не справился с заданием.

Выводы об уровне развития:

· высокий уровень:  8- 10 баллов;

· средний уровень:  4 - 7 баллов;

· низкий уровень:    1- 3 баллов.

2. Методика “Продолжи предложение” (для детей 4-5 лет)

Цель: выявить знания детей о правилах поведения на дороге, умения правильно рассуждать, развитие логического мышления.

Задача детей: продолжить предложение. 

1. Пешеходы всегда должны двигаться……. 

2. Я никогда не нарушаю……… 

3. Светофор состоит из…….. 

4. Я знаю, что знаки бывают…….. 

5. Я помню случай, когда на дороге……. 

6. Плохо, когда взрослые….. 

7. Регулировщик, это человек, который….. 

8. Пассажирам автобуса запрещается……. 

9. Знать правила дорожного движения нужно для того, чтобы…… 

Проанализируйте процесс обобщения, рассуждения ребенка, умения правильно рассуждать.

3. Тест “Подбери слова” (для детей 5-7 лет)

Цель: выявить знаний детей о дорожных знаках и транспорте, уровень развития словарного запаса.

Инструкция: Воспитатель называет определение, например, воздушный транспорт. Ребенок должен перечислить слова, относящиеся к этому определению (самолет, вертолет, воздушный шар). 

1. Наземный транспорт. 

2. Воздушный транспорт. 

3. Предупреждающие знаки.

4. Запрещающие знаки. 

5. Знаки сервиса. 

6. Сигналы светофора. 

Норма для детей старшего дошкольного возраста 15-20 слов из 

различных групп.

                 4.Тест “Проверь себя” (для детей  6-7 лет). 

Цель: определить уровень знаний детей по правилам дорожного движения.

Задача ребенка найти лишнее слово.

1. К знакам сервиса относятся… (больница, пост ГАИ, телефон, аптека).

2. К специальному транспорту относятся… (скорая машина, пожарная машина, машина милиции, велосипед).

3. В понятие “транспорт” входит…(машина, автобус, велосипед, пешеход, трактор).

4. Общественный транспорт  включает в себя…(автобус, троллейбус, трамвай, прицеп, такси).

5. У машины есть…(колеса, руль, парус, педаль, фары).

6. Пешеход имеет право…(переходить улицу, идти по тротуару, играть на проезжей части).

7. К запрещающим знакам относятся…(поворот направо запрещен, разворот запрещен, остановка запрещена, круговое движение).

8. Водителю велосипеда можно… (ездить, не держась за руль, двигаться по крайней правой полосе в один ряд, двигаться по обочине дороги, если это не создает помех пешеходам).

9. Дорожные знаки делятся на…(предупреждающие, запрещающие, предписывающие, указательные, разрешающие).

10. У светофора имеются сигналы следующих цветов (зеленый, желтый, красный, синий).

Норма для детей подготовительной группы 7-8 правильных ответов.

Результаты педагогической диагностики за три года

Сравнительная диаграмма  повышения навыков у детей средней группы безопасного поведения на дорогах за 2016/2017 учебный год.

Рис. 1
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Сравнительная диаграмма повышения уровня знаний по безопасности дорожного движения детей старшей группы за 2017/2018 учебный год.

Рис. 2
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Сравнительная диаграмма повышения уровня знаний по безопасности дорожного движения детей подготовительной к школе группы за 2018/2019 учебный год.

Рис.3
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Приложение 3

Анкета для родителей «Осторожно - дорога!»

Уважаемые родители!

Воспитание грамотного участника дорожного движения – составляющая воспитания человека нового типа. И пока взрослые не привыкнут к тому, что соблюдение правил дорожного движения (ПДД) – это не только требование законодательства, но прежде всего норма поведения в обществе, рост дорожно-транспортного травматизма остановить невозможно. Восстановить утерянный инстинкт самосохранения в обществе можно только сообща.

Просим Вас всерьез задуматься об этой проблеме и ответить на следующие вопросы. Ваши искренние ответы помогут нам в дальнейшей работе с детьми.

1. Знакомите ли Вы с правилами дорожного движения своего ребенка? _____________________________________________________________________________

2. Ведется ли работа в семье по ознакомлению детей с Правилами дорожного движения? Указать, какая:

— беседы с ребенком;

— чтение детской литературы по данной теме;

— практические навыки поведения на дороге;

— углубленное изучение Правил дорожного движения;

Ваш вариант________________________________________________

3. На основе каких знаний Вы воспитываете ребенка:

— используете жизненный опыт;

— смотрите телепрограммы, слушаете радиопередачи на данную тему;

— на основе рекомендаций педагога.

4. Как часто Вы беседуете с ребенком на эту тему:

— достаточно часто;

— редко;

— никогда.

5. Вы всегда соблюдаете правила дорожного движения?

  ________________________________________________________________

6. Какие формы работы Ваших воспитателей с родителями Вы считаете наиболее продуктивными для помощи в ознакомлении детей с Правилами дорожного движения:

— организация выставки литературы по данной теме;

— проведение лекториев для родителей;

— встречи с инспектором ГБДД;

— проведение совместных мероприятий с детьми (праздники, спортивные развлечения и т. Д.);

— размещение информации в уголке для родителей;

— индивидуальные беседы;

— родительские собрания по данной теме.

Ваш вариант________________________________________________

7. Нарушаете ли вы правила дорожного движения в присутствии ребенка? ______

8. Удовлетворены ли Вы работой МДОУ по повышению уровня знаний  у воспитанников по безопасности дорожного  движения через использование квест-технологии? _________________________________________________________________

Благодарим Вас за искрение ответы!
Приложение 4

Перспективное планирование

Обучение  правилам дорожного движения   в средней группе.​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​
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	Задачи по ПДД
	Содержание организованной образовательной деятельности
	Интеграция образовательных областей
	Совместная деятельность воспитателя и детей
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	1
	Закреплять знания о том, что улица делится на две части: тротуар и проезжую часть
	ООД 1. « Друг наш  светофор». 
Закреплять знания о светофоре и назначении его цветов.

Продолжать работу по ознакомлению детей с правилами поведения на проезжей части и на тротуаре 
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие, познавательное развитие
	Чтение стихотворения А. Усачева «Домик у перехода»

Игровая ситуация «Приключение Светофорика»

	
	2
	Закреплять знания о безопасном движении на дороге
	
	Социально-коммуникативное развитие, физическое развитие, речевое развитие
	Ситуация общения «Как правильно вести себя на дороге». Подвижная игра «Цветные автомобили». 

	
	3
	Продолжать работу по расширению представлений о различных видах транспорта
	
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие, познавательное развитие, речевое развитие
	Ситуация общения «Мы в автобусе».

Конструирование на тему «Строем светофор»

	
	4
	Развивать наблюдательность к дорожным знакам и работе светофора
	
	Социально-коммуникативное развитие, познавательное развитие
	Дидактическая игра «Транспорт».

Дидактическая игра «Угадай-ка, на чем повезешь»

	О

К
Т

Я

Б

Р

Ь


	1
	Расширять представления об улицах города
	ООД 2. «Знакомство с улицей города».

Дополнить представление об улице новыми сведениями: дома на ней имеют разное назначение, в одних живут люди, в других находятся учреждения – магазины, школа, почта и т.д.

Закреплять знания о том, что на улице есть тротуары, по которым ходят люди, и дороги, по которым движется транспорт.

Формировать понятия, что движение машин по дороге бывает односторонним и двусторонним, а проезжая часть улицы (дорога) при двустороннем движении может разделяться линией.

Знакомить со знаком «Двустороннее движение»
	Социально-коммуникативное развитие, физическое развитие
	Игровая ситуация «Дорожные знаки разложи правильно».



	
	2
	Формировать понятие о том, что движение машин на дороге может быть односторонним и двусторонним. Знакомить со знаком «Двустороннее движение»
	
	Социально-коммуникативное развитие, физическое развитие, речевое развитие
	Сюжетно-ролевая игра «Автобус»

Дидактическая игра «Правильно - неправильно»

	
	3
	Закреплять знания о назначении дорожного знака
	
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие, познавательное развитие
	Дидактическая игра «Подбери по цвету». 

Чтение В.И. Мирясова (стихи про транспорт)

	
	4
	Продолжать работу по формированию знаний о поведении пешеходов на дороге
	
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие, познавательное развитие
	Подвижная игра «Воробушки и автомобили».

Игры-имитации «Я шофер», «Я машина» 

Презентация проекта (выставка детских работ)

	Н

О

Я

Б

Р

Ь


	1
	Закреплять знания о назначении светофора на дороге и всех его цветов в отдельности
	ООД 3. «Путешествие по посёлку».

Продолжать знакомить с посёлком, что в нем много улиц, домов, парков, детских садов, школ и т.д.

Закреплять: знания о том, что по посёлку можно ездить на транспорте: автобусе, троллейбусе, трамвае, маршрутном такси; правила поведения в общественном транспорте.

Знакомить с особенностями передвижения по городу на таком транспорте, как метро.

Дать представление о знаке «Подземный переход»    
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие, познавательное развитие
	Чтение В.И. Мирясова (стихи про транспорт)

Дидактическая игра «Пешеходы и транспорт»

	
	2
	Знакомить с особенностью передвижения по городу на таком транспорте, как метро.

Дать представление о знаке «Подземный переход»    
	
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие, познавательное развитие, речевое развитие
	Подвижная игра «Цветные автомобили».

Ситуация общения «Как правильно себя вести на дороге».

Чтение В. Головко «Правила движения»

	
	3
	Знакомить с «островком безопасности» и его назначением на дороге
	
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие, познавательное развитие, речевое развитие
	Ситуация общение «Поведение в транспорте»

	
	4
	Закреплять правила поведения в общественном транспорте
	
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие,  речевое развитие, физическое развитие
	Игровая ситуация «Как правильно перейти проезжую часть».

Режиссерская игра «Сказочные герои на дороге».

	Д

Е

К

А

Б

Р

Ь


	1
	Закреплять знания о безопасном поведении на дороге (проезжей части) и на тротуаре
	ООД 4. «Помощники на дороге»

Закреплять знания о работе светофора.

Расширять представление о назначении дорожных знаков: «Пешеходный переход», «Дети».

Знакомить с понятием «островок безопасности» и его функциями
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие, познавательное развитие, речевое развитие
	 Ситуация общения «Мой любимый вид транспорта».



	
	2
	Продолжать работу по расширению представлений о различных видах транспорта и особенностях их передвижения
	
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие, познавательное развитие
	Чтение стихотворения А. Усачева «Дорожная песня».

Конструирование на тему «Дорога для машин».

Подвижная игра «Воробушки и автомобиль». 

	
	3
	Расширять представление о правилах поведения в общественном транспорте
	
	Социально-коммуникативное развитие, познавательное развитие, речевое развитие
	Ситуация общения «Как себя надо вести в транспорте».

Дидактическая игра «Теремок». Чтение (стихи про знаки) 

	
	4
	Формировать знание о труде водителей
	
	Социально-коммуникативное развитие, познавательное развитие, речевое развитие
	Игровая ситуация «Выставка машин» 

Сюжетно-ролевая игра

«Я - шофер» 

	Я

Н

В

А

Р

Ь


	1
	Закреплять понятие о том, что движение машин на дороге может быть односторонним и двусторонним
	ООД 5. «Осторожно: зимняя дорога».

Знакомить с особенностями движения машин на зимней дороге.

Закреплять представление о назначении дорожных знаков и «островка безопасности».

Продолжать знакомить с правилами передвижения пешеходов
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие, познавательное развитие
	Рассматривание картин, изображающих дорожное движение в зимний период.

Конструирование на тему «Отгадай, вырежи и наклей грузовик»

	
	2
	Расширять знания о назначении дорожных знаков «Пешеходный переход», «Подземный переход», «Осторожно: дети»
	
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие
	Чтение стихотворения А. Дорохова «Зеленый, желтый, красный».

Дидактическая игра «Дорожные знаки»

Игровая ситуация «Мы переходим улицу»

	
	3
	Знакомить с особенностями передвижения машин по зимней дороге
	
	Социально-коммуникативное развитие, физическое развитие, речевое развитие
	Ситуация общения «В гостях у Светофорика»

	
	4
	Продолжать работу по обучению правилам поведения пешеходов на дороге
	
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие
	Чтение «Айболит».

Игровая ситуация «Кто самый грамотный пешеход»

	Ф

Е

В

Р

А

Л

Ь


	1
	Продолжать работу по ознакомлению дошкольников с дорожными знаками и правилами безопасного движения на дороге
	ООД 6. «Мы грамотные пешеходы».

Закреплять знания о работе светофора.

Расширять представления о назначении дорожных знаков.

Учить использовать свои знания правил дорожного движения на практике


	Социально-коммуникативное развитие, познавательное развитие, речевое развитие
	Ситуация общения «Как я с мамой перехожу дорогу»

Сюжетно-ролевая игра «Шофер»

	
	2
	Закреплять знания о назначении светофора на дороге и всех его цветов в отдельности
	
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие, речевое развитие
	Чтение стихотворения Т. Александровой «Светофорчик».

Ситуация общения «К нам едет «Скорая»

	
	3
	Развивать навык ориентировки в окружающем и умение наблюдать за движением машин на зимней дороге
	
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие
	Конструирование «Строим гараж для машины»

	
	4
	Продолжать работу по ознакомлению с правилами безопасного поведения на улицах города
	
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие, познавательное развитие
	Сюжетно-ролевая игра «Пешеходы и водители».

Игровая ситуация «Правильно - неправильно»

	М

А

Р

Т


	1
	Продолжать работу по обучению правилам поведения пешеходов на дороге и на тротуаре
	ООД 7. «Осторожно: перекресток»

Дать представление о том, что место пересечения улиц называется перекрестком.

Знакомить с особенностями движения общественного транспорта на перекрестке.

Расширять знания о назначении дорожных знаков.
	Социально-коммуникативное развитие, познавательное развитие, речевое развитие
	Ситуация общения «Как машины людям помогают»

Игровая ситуация «Я иду по дороге с мамой»

	
	2
	Расширять знания о назначении дорожных знаков
	
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие, познавательное развитие, речевое развитие
	Режиссерская игра «Приключение Светофорика»

	
	3
	Знакомить с перекрестком
	
	Социально-коммуникативное развитие, познавательное развитие, речевое развитие
	Ситуация общения «Что такое перекресток».

Дидактическая игра «Правила поведения»

	
	4
	Учить использовать свои знания правил дорожного движения на практике
	
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие, познавательное развитие
	Игровые ситуации «Кто самый лучший пешеход».

Чтение стихотворений про перекресток

	А

П

Р

Е

Л

Ь


	1
	Учить ориентироваться на дороге, используя правила дорожного движения
	ООД 8 «Мой район». 

Формировать представление о безопасном пути от дома к детскому саду.

Закреплять представления о назначении дорожных знаков и «островка безопасности».

Учить ориентироваться на макете района.

Продолжать знакомить с правилами передвижения пешеходов
	Социально-коммуникативное развитие, познавательное развитие, физическое развитие
	Дидактическая игра «Говорящие дорожные знаки»

	
	2
	Формировать представление о безопасном пути от дома  к детскому саду
	
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие 
	Чтение стихотворений о светофоре и о дорожных знаках

Конструирование «Моя родная улица»

	
	3
	Учить ориентироваться на макете района.


	
	Социально-коммуникативное развитие, познавательное развитие, физическое развитие, речевое развитие
	Ситуация общения «Как я иду в детский сад»

	
	4
	Закреплять правила катания на велосипеде
	
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие, речевое развитие, физическое развитие
	Ситуация общения «Как правильно кататься на велосипеде» Чтение В.И. Милясова (стихи про транспорт) Подвижные игры (катание на велосипеде)

	М

А

Й


	1
	Закреплять знание правил безопасного поведения на улицах города
	ООД 9. «Пешеход на дороге» 

Закреплять умение ориентироваться на дороге, используя правила дорожного движения в различных практических ситуациях.

Продолжать работу по ориентировке на макете района.
	Социально-коммуникативное развитие, познавательное развитие, физическое развитие, речевое развитие
	Ситуация общения «Мы на улице».

Дидактическая игра «Собери светофор»

	
	2
	Развивать навык ориентировки в окружающем и умение наблюдать за движением машин по проезжей части города


	
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие, познавательное развитие
	Игры с макетами района. Чтение А. Усачев «Футбольный мяч»

	
	3
	Совершенствовать умение пользоваться правил амии дорожного движения в различных практических ситуациях
	
	Социально-коммуникативное развитие, речевое развитие, познавательное развитие, физическое развитие
	Дидактическая игра «Путешествие на машинах»

Сюжетно-ролевая игра «Водители и пешеходы»

	
	4
	Закреплять знания о правилах дорожного движения в игровых ситуациях на транспортной площадке
	
	
	Сюжетно-ролевые игры на транспортной площадке. Сочиняем старые сказки на новый лад


 Обучение  правилам дорожного движения в старшей группе.

	        М 

Е

С

Я

Ц


	Н

Е

Д

Е

Л

Я
	Задачи по ПДД
	Содержание организованной образовательной деятельности
	Интеграция образовательных областей
	Совместная деятельность воспитателя и детей

	1
	2
	3
	4
	5
	6

	С

Е

Н

Т

Я

Б

Р

Ь


	1
	Закреплять знания и умения по использованию правил дорожного движения в игровых и практических ситуациях на транспортной площадке
	ООД 1. «Безопасная улица». Знакомить с правилами перехода улицы при двустороннем движении.

Расширять представление об улицах города.

Закреплять знания о правилах дорожного движения и о дорожных знаках, о назначении светофора
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие, речевое развитие, познавательное развитие
	Чтение стихотворения А. Дорохова «Зеленый, желтый, красный»

Дидактическая игра «Светофор»



	
	2
	Совершенствовать умение по использованию правил дорожного движения в различных практических ситуациях
	
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие, речевое развитие, физическое развитие.
	Ситуация общения «Какой бывает транспорт». Подвижная игра «Найди свой цвет». 



	
	3
	Закреплять назначение дорожных знаков: пешеходного перехода, подземного перехода и «Осторожно дети»; назначение светофора на дороге и всех его цветов в отдельности
	
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие, речевое развитие, физическое развитие.
	Ситуация общения «Мы в автобусе».

Конструирование на тему «Сарайчики и гаражи для своей машины»

	
	4
	Расширять представление об улицах города (на улицах есть тротуар, по которому ходят пешеходы, и проезжая часть, по которой происходит движение машин; движение машин на дороге может быть односторонним и двусторонним). Знакомить с правилами перехода улицы при двустороннем движении
	
	Социально-коммуникативное развитие, физическое развитие, речевое развитие.
	Дидактическая игра «Знаки дорожного движения».

Ситуация общения «Какой должна быть безопасная дорога».

Сюжетно-ролевая игра «Автобус».

Чтение произведения Я. Пишумова «Азбука города»

	О

К

Т

Я

Б

Р

Ь


	1
	Закреплять знания о видах общественного транспорта.

Расширять знания о том, какой транспорт бывает (пассажирский транспорт, легковые, грузовые машины, машины специального назначения)
	ООД 2. «Профессия - водитель».

Дать представление о профессии водителя.

Познакомить с особенностями работы водителей различного транспорта.

Расширять знания о правилах поведения водителей на дороге


	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие
	Игровая ситуация «Расположи правильно дорожные знаки».

Чтение стихотворения А. Усачева «Дорожная песенка»



	
	2
	Расширять представление о правилах поведения в общественном транспорте
	
	Социально-коммуникативное развитие, физическое развитие, речевое развитие
	Ситуация общения «Внимание: дорожный знак»

Дидактическая игра «Водители»

	
	3
	Развивать ориентировку в окружающем и наблюдательность за движением машин и работой водителя
	
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие, физическое развитие
	Игровая ситуация «Помоги самоделкину перейти дорогу»

	
	4
	Совершенствовать знания о различных видах транспорта и его назначении в жизни человека. Дать представление о таком специализированном транспорте, как экскаватор, подъемный кран и т.д.
	
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие, физическое развитие, речевое развитие.
	Чтение стихотворения Я. Пушунова (про транспорт) 

Презентация проекта (выставка детских работ)

	Н

О

Я

Б

Р

Ь


	1
	Дать представление о специализированном транспорте: «Скорая помощь», «Патрульная машина», «Пожарная машина»
	ООД 3. «Правила пешехода».

Расширять знания о правилах пешехода на дороге (проезжей части) и на тротуаре.

Закреплять знания о понятиях «пешеход», «дорожные знаки», «островок безопасности», «переход»; закреплять представление о назначении дорожных знаков.

Познакомить с запрещающими знаками: «Пешеходное движение запрещено», «Велосипедное движение запрещено».       
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие, познавательное  развитие, речевое развитие
	Конструирование на тему «Наша улица».

Ситуация общения «Что означают цвета светофора».



	
	2
	Расширять знания о перекрестке и особенностях движения машин на пересечении дорог.  
	
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие, физическое развитие.
	Дидактическая игра «Учим дорожные знаки».

Подвижная игра «По дороге».

Чтение стихотворения В. Клименко «Кто важнее всех на улице»

	
	3
	Знакомить с дорожной грамотой. Формировать знания о назначении информационно-указательных знаков: «Пешеходный переход», «Подземный переход», «Место остановки автобуса», «Перекресток», «Место стоянки»
	
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие
	Чтение стихотворения С. Михалкова «Скверная история»

	
	4
	Формировать знания о труде водителей различного вида транспорта и о правилах поведения водителей на дороге. Продолжать работу по ознакомлению с правилами безопасного поведения на улицах города. Дать представление о запрещающих знаков: «Пешеходное движение запрещено», «Велосипедное движение запрещено»
	
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие, речевое развитие
	Игровая ситуация «Как правильно перейти проезжую часть».

Режиссерская игра «Сказочные герои на дороге».



	Д

Е

К

А

Б

Р

Ь


	1
	Расширять знания о правилах пешеходов на дороге (проезжей части) и на тротуаре. Закрепить знания о понятиях «пешеход», «дорожные знаки», «островок безопасности», «переход»
	ООД 4. «Пост ГАИ в моем районе»

Дать представление о назначении поста ГАИ на дороге. Познакомить с особенностями работы сотрудников ГАИ. Закреплять правила дорожного движения, предназначенные для пешеходов и водителей на макете района
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие, речевое развитие
	Ситуация общения «Мой любимый вид транспорта».

Чтение стихотворение В. Кожевникова  «Светофор» 

	
	2
	Закреплять представления о назначении дорожных знаков и «островка безопасности»
	
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие
	Чтение стихотворения Я. Пишумова «Посмотрите - постовой».

Конструирование на тему «Трамвай».

 

	
	3
	Продолжать работу по ознакомлению с правилами безопасного поведения на улицах города. Знакомить с работой сотрудников ГАИ
	
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие, речевое развитие
	Ситуация общения «Как себя надо вести в транспорте».

Игровая ситуация «Я еду в транспорте». Чтение стихотворения В. Клименко «Кто важнее всех на свете» 

	
	4
	Познакомить с опасностями зимней дороги для пешеходов
	
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие, речевое развитие
	Ситуация общения «Каким должен быть водитель» 

Сюжетно-ролевая игра

«Я - шофер» 

	Я

Н

В

А

Р

Ь


	1
	Развивать ориентировку в окружающем мире и наблюдательность за движением машин на зимней дороге


	ООД 5. «Моя дорожная грамота».

Закреплять знания об информационно-указательных и запрещающих дорожных знаках. Расширять знания о назначении предупреждающих дорожных знаков, адресованных водителям. Учить различать информационно-указательные, запрещающие и предупреждающие знаки
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие
	Рассматривание картин, изображающих дорожное движение в зимний период.

Конструирование на тему «Отгадай, вырежи и наклей грузовик»

	
	2
	Знакомить с дорожной грамотой. Формировать знания о назначении информационно-указательных знаков «Пешеходный переход», «Подземный переход», «Место остановки автобуса», «Перекресток», «Место стоянки» 
	
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие, познавательное развитие
	Чтение стихотворения А. Усачева «Футбольный мяч».

Дидактическая игра «Дорожные знаки»

	
	3
	Знакомить с подземным транспортом «метро», его особенностями и правилами поведении в нем пассажиров
	
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие, познавательное развитие
	Чтение стихотворения В.И. Мирясова (стихи про транспорт) Игровая ситуация «Кто самый грамотный пешеход»

	
	4
	Расширять знания о назначении предупреждающих дорожных знаков, адресованных родителям: «Пешеходный переход», «Осторожно: дети», «Двустороннее движение», «Железнодорожный переезд»
	
	Социально-коммуникативное развитие
	Дидактическая игра «Правила дорожного движения»

	Ф

Е

В

Р

А

Л

Ь


	1
	Совершенствовать знания  дорожной грамоты в практических и игровых ситуациях.


	ООД 6. «Путешествие на метро».

Знакомить с подземным транспортом «метро», его особенностями и правилами поведения в нем пассажиров. Продолжать работу по ознакомлению с дорожными знаками и правилами безопасного движения на дороге. Расширять представление о назначении дорожных знаков. Учить пользоваться своими знаниями правил дорожного движения на практике
	Социально-коммуникативное развитие,  физическое развитие, речевое развитие
	Ситуация общения «Как я с мамой перехожу дорогу»

Дидактическая игра «Путешествие по городу»

	
	2
	Знакомить с подземным транспортом «метро», его особенностями и правилами поведения в нем пассажиров
	
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие
	Чтение стихотворения Т. Александровой «Светофорчик»

	
	3
	Знакомить с предписывающими знаками: «Движение только прямо» и «Обязательное движение транспорта только в определенном направлении»
	
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие, познавательное развитие
	Наблюдение за движением машин по зимней дороге.

Конструирование на тему «Улица города»

	
	4
	Продолжать работу по ознакомлению с правилами безопасного поведения на улицах города
	
	Социально-коммуникативное развитие, речевое развитие
	Сюжетно-ролевая игра «Пешеходы и водители».

Ситуация общения по картине «Улица города»

	М

А

Р

Т


	1
	Учить использовать знания дорожного движения (применяя макеты)
	ООД 7. «Знаки сервиса»

Совершенствовать знания «Дорожной грамоты». Дать представление о знаках «сервиса»: «Телефон», «Автозаправочная станция», «Пункт технического обслуживания», «Пункт питания», «Пункт медицинской помощи»
	Социально-коммуникативное развитие, речевое развитие 
	Ситуация общения «Как машины людям помогают»

Дидактическая игра «Законы улиц и дорог»

	
	2
	Формировать представление о безопасном пути от дома к детскому саду


	
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие,
	Режиссерская игра «Приключение сказочных героев в городе»

	
	3
	Знакомить с правилами катания на велосипеде
	
	Социально-коммуникативное развитие, речевое развитие
	Ситуация общения «Что такое перекресток».

Прогулка детей к перекрестку

	
	4
	Знакомить с работой сотрудников ГАИ.

Дать представление о знаках «сервиса»: «Телефон», «Автозаправочная станция», «Пункт технического обслуживания». Закрепить знание о назначении знаков: «Пункт питания», «Пункт медицинской помощи»
	
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие, физическое развитие, познавательное развитие
	Игровые ситуации «Кто самый лучший пешеход».

Чтение стихотворений о дорожных знаков

	А

П

Р

Е

Л

Ь


	1
	Расширять знания об особенностях движения транспорта на перекрестке
	ООД 8 «Опасный перекресток». 

Расширять знания об особенностях движения транспорта на перекрестке. Дать представление о «регулируемом перекрестке» и о работе регулировщика.

Продолжать знакомить с правилами передвижения пешеходов и машин с помощью трехцветного светофора
	Социально-коммуникативное развитие
	Дидактическая игра «Путешествие по городу»

	
	2
	Расширять представления о назначении светофора для водителей и пешеходов
	
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие, физическое развитие
	Чтение стихотворения А. Усачева «Дорожная песня»

Подвижная игра «Путешествие на машинах»

	
	3
	Познакомить с особенностями работы трехцветного светофора
	
	Социально-коммуникативное развитие, физическое развитие, речевое развитие, познавательное развитие
	Ситуация общения «Как я иду в детский сад»

	
	4
	Дать представление о «регулируемом перекрестке» и о работе регулировщика
	
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие, речевое развитие, познавательное развитие
	Ситуация общения «Как правильно кататься на велосипеде» Чтение стихотворения В. Клименко «Кто важнее всех на дороге» 

	М

А

Й


	1
	Продолжать работу по закреплению знаний о правилах безопасного поведения на улицах города
	ООД 9. «Кто самый грамотный» 

Закреплять знания ориентироваться на дороге, используя правила дорожного движения для пешеходов и водителей в различных практических ситуациях 
	Социально-коммуникативное развитие, физическое развитие, речевое развитие
	Ситуация общения «Мы на улице»



	
	2
	Развивать ориентировку в окружающем и наблюдательность за движением машин по проезжей части города
	
	Социально-коммуникативное развитие, физическое развитие
	Игровые ситуации на транспортной площадке «Как я знаю правила дорожного движения»

	
	3
	Совершенствовать умение по использованию правил дорожного движения в различных практических ситуациях, используя макеты
	
	Социально-коммуникативное развитие, физическое развитие
	Дидактическая игра «Правила поведения»

	
	4
	Закреплять знания о правилах дорожного движения, предписанных пешеходам, пассажирам различных видов транспорта в игровых ситуациях на транспортной площадке
	
	Социально-коммуникативное развитие, физическое развитие, речевое развитие
	Сюжетно-ролевые игры на транспортной площадке. Сочиняем старые сказки на новый лад


 Обучение  правилам дорожного движения  в подготовительной группе.

	М 

Е

С

Я

Ц


	Н

Е

Д

Е

Л

Я
	Задачи по ПДД
	Содержание организованной образовательной деятельности
	Интеграция образовательных областей
	Совместная деятельность воспитателя и детей

	1
	2
	3
	4
	5
	6

	С

Е

Н

Т

Я

Б

Р

Ь


	1
	Закреплять знания и умения по использованию правил дорожного движения в игровых и практических ситуациях на транспортной площадке, применяя макеты
	ООД 1. «Знай и выполняй уличные движения». 
Расширять представление об улицах города.

Закреплять знания о правилах дорожного движения и о дорожных знаках
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие, речевое развитие
	Игровая ситуация «В гостях у автолюбителя».

Ситуация общения «Что я знаю об автомобилях» (введение проект)

	
	2
	Закреплять знания и умения по использованию правил дорожного движения в игровых и практических ситуациях на транспортной площадке, применяя макеты
	
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие, речевое развитие 
	Ситуация общения «Как правильно вести себя на дороге».

 Подвижная игра «Цветные автомобили». 

Чтение стихотворения С. Михалкова «Скверная история»

	
	3
	Совершенствовать знания о правилах пешехода, которые должны соблюдать дети на тротуаре и проезжей части (мостовой) 
	
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие, речевое развитие 
	Ситуация общения «Мы в автобусе».

Конструирование на тему «Сарайчики и гаражи для своей машины»

	
	4
	Закреплять знания о назначении предупреждающих, запрещающих, информационно-указательных дорожных знаков и знаков сервиса
	
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие, речевое развитие, познавательное развитие, физическое развитие
	Дидактическая игра «Водители».

Ситуация общения «Что я знаю о дорожных знаках».

Сюжетно-ролевая игра «Автобус».

	О

К

Т

Я

Б

Р

Ь


	1
	Развивать ориентировку в окружающем пространстве и умение наблюдать за движением машин и работой водителя
	ООД 2. «Безопасный перекресток».

Дополнять представление о движении машин на перекрестке.

Закреплять знания об особенностях движения транспорта и пешеходов на регулируемом перекрестке.

Знакомить со знаком «Регулируемый перекресток».

Совершенствовать знания о значении сигналов регулировщика
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие 
	Игровая ситуация «Расположи правильно дорожные знаки».

Чтение стихотворения А.Дороховой «Зеленый, желтый, красный» (отрывок)

	
	2
	Расширять знания об особенностях движения транспорта и пешеходов на перекрестке.

Закреплять знания об особенностях движения транспорта и пешеходов на регулируемом перекрестке.

Знакомить со знаком «Регулируемый перекресток» 
	
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие, познавательное развитие 
	Чтение стихотворения В. Кожевникова «Светофор».

Театр игрушек: «Про машину».

Дидактическая игра «Светофор»

	
	3
	Совершенствовать умение регулировать движение на перекрестке в роли милиционера-регулировщика на транспортной площадке
	
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие, речевое развитие
	Ситуация общения «Внимание: дорожный знак».

Игровая ситуация «Помоги Незнайке перейти дорогу».

Чтение стихотворения Я. Пишумова «Постовой» 

	
	4
	Продолжать знакомить с правилами передвижения пешеходов и машин с помощью четырехцветного светофора
	
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие, познавательное развитие 
	Чтение стихотворения Я. Пишумова «Азбука города».

Презентация проекта (развлечение)

	Н

О

Я

Б

Р

Ь


	1
	Уточнять представление о работе сотрудников ГИБДД, назначении поста ГИБДД на дороге
	ООД 3. «Транспорт нашего города».

Расширять знания о том, какой транспорт бывает.

Закреплять знания о видах общественного транспорта.

Продолжать знакомить с особенностями передвижения на подземном транспорте метрополитена и правилами поведения в нем пассажиров.

Расширять представления о правилах поведения в общественном транспорте.

Закреплять представления о дорожных знаках « Железнодорожный переезд со шлагбаумом», «Железнодорожный переезд без шлагбаума» 
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие, познавательное развитие, речевое развитие
	Конструирование на тему «Светофорик».

Ситуация общения «Что означают цвета светофора».

Чтение рассказов Б. Житкова «Что я видел», «Светофор»

	
	2
	Закреплять представление об особенностях работы водителей различного транспорта.

Расширять представление о правилах, которые должен соблюдать водитель на дороге
	
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие, познавательное развитие, физическое развитие
	Дидактическая игра «Автошкола № 1».

Подвижная игра «Найди, где спрятано».

Чтение стихотворения В. Клименко «Кто важнее всех на улице»

	
	3
	Совершенствовать знания о различных видах транспорта и его назначении в жизни человека
	
	Социально-коммуникативное развитие, речевое развитие, 
	Ситуация общения «Как безопасно перейти дорогу».

Дидактическая игра «Найди свой цвет»

	
	4
	Продолжать знакомить с особенностями передвижения всех видов общественного транспорта и правилами поведения в нем.

Закреплять представления о дорожных знаках «Железнодорожный переезд со шлагбаумом», «Железнодорожный переезд без шлагбаума»
	
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие,  познавательное развитие, речевое развитие
	Игровая ситуация «Как правильно перейти проезжую часть».

Режиссерская игра «Сказочные герои на дороге».

Чтение произведений В. И. Мирясова (стихи про транспорт) 

	Д

Е

К

А

Б

Р

Ь


	1
	Формировать знания о переходе трамвайных линий железнодорожных путей 
	ООД 4. «Моя дорожная грамота».

Расширять знания:

-о правилах пешеходов на дороге и на тротуаре;

-о назначении предупреждающих дорожных знаков, предназначенных для водителей.

Закреплять знания:

-об информационно-указательных и запрещающих дорожных знаках;

- о назначении знаков сервиса.

Продолжать учить различать информационно-указательные, запрещающие и предупреждающие знаки
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие,  познавательное развитие, речевое развитие 
	Ситуация общения «Как переходить дорогу зимой».

Чтение. И. М. Серяков. «Дорожная грамота» (игра)

	
	2
	Знакомить с видами перехода: надземный переход , подземный переход.
	
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие,  познавательное развитие, речевое развитие 
	Чтение стихотворения И. М. Серякова «Законы улиц и дорог».

Конструирование на тему «Трамвай».

Сюжетно-ролевая игра «Воробушки и автомобили» 

	
	3
	Дать представление о правилах перехода на дороге мест, где есть тоннели и мосты.

Закреплять знание о назначении дорожных знаков «Надземный пешеходный переход», «Подземный пешеходный переход»
	
	Социально-коммуникативное развитие,  познавательное развитие, речевое развитие 
	Ситуация общения «Как себя надо вести в транспорте».

Игровая ситуация «Я еду в автобусе» 

	
	4
	Знакомить с опасностями зимней дороги для пешеходов.

Продолжать развитие ориентировки в окружающем пространстве и умения наблюдать за движением машин по зимней дороге
	
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие,  познавательное развитие, речевое развитие 
	Ситуация общения «Водитель» (автобуса, троллейбуса, трамвая)

Сюжетно-ролевая игра

«Я - шофер» 

	Я

Н

В

А

Р

Ь


	1
	Продолжать работу по ознакомлению с правилами безопасного поведения на улицах города
	ООД 5. «О чем говорят дорожные знаки».

Продолжать работу по ознакомлению с дорожными знаками и правилами безопасного движения на дороге.

Расширять представление о назначении дорожных знаков.

Знакомить с дорожными знаками «Круговое движение», «Въезд запрещен», «Опасный поворот», «Разрешено движение только велосипеду», «Разрешено движение только пешеходу».
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие, познавательное развитие
	Рассматривание картин, изображающих дорожное движение в зимний период.

Конструирование на тему «Отгадай, вырежи и наклей грузовик»

	
	2
	Совершенствовать знания о дорожной грамоте.

Знакомить с дорожными знаками «Круговое движение», «Въезд запрещен», «Опасный поворот»
	
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие 
	Игровая ситуация «Мы переходим улицу».

Чтение стихотворения Я. Пишумова «Это улица моя».

Дидактическая игра «Дорожные знаки»

	
	3
	Продолжать работу по ознакомлению дошкольников с правилами безопасного поведения на улицах города
	
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие, речевое развитие, познавательное развитие
	Ситуация общения «О чем говорит дорожный знак»

	
	4
	Закреплять представление о назначении дорожных знаков и «островка безопасности»
	
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие 
	Чтение произведения Н. Носова «Как Незнайка катался на грузовом автомобиле»

	Ф

Е

В

Р

А

Л

Ь


	1
	Совершенствовать знания  дорожной грамоты в практических и игровых ситуациях.


	ООД 6. «Детский сад моего района».

Дать представление о безопасном пути от дома к детскому саду.

Учить использовать свои знания правил дорожного движения при передвижении без взрослого.

Развивать ориентировку в окружающем пространстве и умение наблюдать за движением машин по проезжей части города и во дворе


	Социально-коммуникативное развитие, речевое развитие


	Ситуация общения «Как я с мамой перехожу дорогу зимой»

Дидактическая игра «Дорога в детский сад»

	
	2
	Знакомит с предписывающими знаками «Движение только прямо» и «Обязательное движение транспорта только в определенном направлении»
	
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие, познавательное развитие


	Чтение стихотворения Т. Александровой «Светофорчик»

	
	3
	Дать представление об особенностях  дорожного движения на загородной трассе
	
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие, познавательное развитие, физическое развитие
	Наблюдение за движением машин по зимней дороге.

Конструирование на тему «Длинный трамвай»

	
	4
	Знакомить со значением знака «Разрешено движение только на велосипеде» 
	
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие, речевое развитие, познавательное развитие
	Сюжетно-ролевая игра «Пешеходы и водители».

Чтение произведения В. Клименко «Происшествие с игрушками»

	М

А

Р

Т


	1
	Учить использовать знания дорожного движения (применяя макеты)
	ООД 7. «Опасный перекресток»

Расширять знания об особенностях движения транспорта на перекрестке.

Дать представление о том, как переходить улицу на перекрестке, где нет указателей.

Учить ориентироваться на макете района.

Дать понять о нерегулируемом перекрестке
	Социально-коммуникативное развитие, речевое развитие, познавательное развитие


	Игровая ситуация «Я иду за хлебом».

Ситуация общения «Как машины людям помогают»

Дидактическая игра «Большая прогулка»

	
	2
	Формировать представление о безопасном пути от дома к детскому саду
	
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие, речевое развитие, познавательное развитие
	Режиссерская игра «Приключение гномика в городе»

	
	3
	Закреплять знания о правилах передвижения на велосипеде по тротуару, по проезжей части и во дворе
	
	Социально-коммуникативное развитие, речевое развитие


	Ситуация общения «Что такое перекресток».

	
	4
	Дать представление о безопасном пути от дома к школе
	
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие, речевое развитие, познавательное развитие
	Игровые ситуации «Кто самый лучший пешеход».

Сюжетно-ролевая игра на транспортной площадке «Пешеходы и водители»

	А

П

Р

Е

Л

Ь


	1
	Закрепить правила поведения на дороге, если дорогу пересекаешь самостоятельно
	ООД 8 «На транспортной площадке». Игра-викторина «Знаки на дорогах» Определить, как усвоили правила безопасности движения.

Закреплять знания о сигналах светофора.

Уточнить знания о работе инспекторов ГИБДД.

Закреплять значение жестов сотрудников ГИБДД.

Воспитывать внимательность, сообразительность, умение выполнять правила безопасности движения, быть взаимовежливыми с окружающими.
	Социально-коммуникативное развитие, физическое развитие
	Дидактическая игра «Путешествие по городу»

	
	2
	Развивать ориентировку в окружающем пространстве и умение наблюдать за движением машин по проезжей части города
	
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие


	Чтение произведения о дорожных знаках.

Конструирование на тему «Моя родная улица города»

	
	3
	Знакомить с правилами поведения на улицах города, если потерялся или путешествуешь по городу самостоятельно
	
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие, речевое развитие, познавательное развитие


	Ситуация общения «Как я иду в детский сад»

	
	4
	Дать представление о том, как переходить улицу на перекрестке, где нет указателей
	
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие, речевое развитие, познавательное развитие
	Ситуация общения «Как правильно кататься на велосипеде»

Сочиняем сказки на новый лад

	М

А

Й


	1
	Совершенствовать умение по использованию правил дорожного движения в различных практических ситуациях, применяя макеты
	ООД 9. «Ребенок на улицах города» (на транспортной площадке)

Закреплять знания об ориентировке на дороге, применяя правила дорожного движения для пешеходов и водителей в различных практических ситуациях, используя макеты дорожного движения и транспортную площадку.

Повторят правила поведения, предписанные пассажирам различного вида транспорта, используя различные модели ситуаций.

Воспитывать культуру поведения на улице.

Упражнять внимание, память
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие, речевое развитие
	Ситуация общения «Мы на улице»

Чтение «Как Веселые человечки учили правила дорожного движения»

	
	2
	Закреплять знания о правилах дорожного движения, предписанных пешеходам и водителям транспорта, в игровых ситуациях на транспортной площадке
	
	Социально-коммуникативное развитие 
	Игры-лабиринты на ориентировку в окружающем пространстве

	
	3
	Совершенствовать умение по использованию правил дорожного движения в различных практических ситуациях, используя макеты
	
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие
	Игры-моделирования с макетом «Перекресток»

Дидактическая игра «Кто отличник-пешеход»

	
	4
	Повторять правила поведения водителей на дороге, проигрывая различные проблемные ситуации на транспортной площадке
	
	Художественно-эстетическое развитие, социально-коммуникативное развитие, речевое развитие 
	Литературная викторина «Дорожная безопасность в стихах»


Приложение 5

Конспект занятия по изучению правил дорожного движения с применением 
квест технологии «Записки безопасности»

Цель: пропаганда основ безопасного поведения на дороге, изучение дорожных правил через квест игру

Задачи: закрепить знания детей о дорожных знаках, о назначении светофора и его сигналах, закрепить знания детей по правилам безопасного поведения в окружающем мире. Развивать мышление, внимание, память, речевую активность, продолжить формирование интереса к изучению правил дорожного движения посредством игр.

Описание игры: На одном из этажей, в группах детского сада спрятаны записки с заданиями по ПДД. В группе на видном месте дети находят конверт с письмом (т.к. дети читать не умеют, письмо читает педагог) в котором следующее содержание: в нашем городе остановились все машины, так как пропали сигналы светофора, которые помогают соблюдать правила дорожного движения. И для того, чтобы все машины в городе поехали нужно найти эти сигналы, но для этого им надо пройти непростые испытания и проверить свои знания о правилах безопасности на дороге. Для этого необходимо ориентироваться на зеленые кружочки, где кружок там задание, за каждое правильно выполненное задание команды будут получать сигналы светофора. А в конце путешествия собрать светофор и «зажечь» главный для них Зеленый сигнал светофора. Дети отправляются на поиски сигналов, ищут записки, выполняют задания. В конце путешествия дети подходят к светофору и прикрепляют, а в награду за все выполненный задания они получают сладкие угощения. Все вместе они находят спрятанный сундук с конфетами

Содержание записок:

В письме: дети в путь скорее вы пуститесь! Все заданья выполняйте и сигналы получайте! Что б сигналы вам найти, испытаний много придется пройти! найти в 10 секретных местах записки, что давно там лежат! По обозначениям смело вы идите, друзей с собою всех возьмите, в пути будьте друг другу подмогой, смело шагайте по стрелке строгой! Если честно все пройти, клад вас ждет в конце пути!

Записка №1 Что бы ни сбиться вам с пути сигналы светофор повтори! Игра «Красный- зеленый».

Записка №2 Что было все в порядке отгадай-ка загадки: если да кричите дружно- это я, это я, это все мои друзья! если будет «нет» ответ, все молчите вы в ответ:

Кто из вас идёт вперёд

Только там, где переход? (Это я, это я, это все мои друзья!)

Кто из вас в вагоне тесном

Уступил старушке место? (Это я, это я, это все мои друзья!)

Чтоб проветриться в троллейбусе немножко,

Кто и голову, и туловище высунул в окошко? (Дети молчат)

Знает кто, что красный свет –

Кто бежит вперёд так скоро,

Что не видит светофора? (Дети молчат)

Знает кто, что свет зелёный означает:

По дороге каждый смело пусть шагает? (Это я, это я, это все мои друзья!)

Кто вблизи проезжей части

Весело гоняет мячик? (Дети молчат)

Кто ГИБДД помогает,

За порядком наблюдает? (Это я, это я, это все мои друзья!)

Записка №3 Упражнение с накручиваем веревки привязанной к машине на палочку.

Записка №4 Дорожная азбука не так уж проста! Вы знаки повторите пока!

В уголке экспериментирования в песке спрятаны записки с загадками, дети поочередно находят бумажку с загадкой и отгадывают

Я хочу спросить про знак,

Нарисован знак — вот так.

В треугольнике ребята

Со всех ног бегут куда-то.

(«Осторожно, дети!»)

Шли из сада мы домой,

Видим, знак на мостовой:

Круг, внутри велосипед,

Ничего другого нет!

(«Велосипедная дорожка»)

Вот кружок с каемкой красной,

А внутри рисунка нет.

Может, девушки прекрасной

Должен быть внутри портрет?

Круг пустой зимой и летом,

Как же знак зовется этот?

(«Движение запрещено»)

Человек, идущий в черном,

Красной черточкой зачеркнут.

И дорога, вроде, но

Здесь ходить запрещено!

(«Движение пешеходов запрещено»)

В треугольнике — два братца

Все куда-то мчатся, мчатся.

Самый важный знак на свете —

Это просто рядом ...

(«Дети»)

В синем круге пешеход

Не торопится, идет.

Дорожка безопасна,

Здесь ему не страшно.

(«Пешеходная дорожка»)

Заболел живот у Ромы,

Не дойти ему до дома.

В ситуации такой

Нужно знак найти.

Какой?

(«Пункт первой медицинской помощи»)

Записка №5 Жезл этот не простой ты передай его рукой, пока музыка играет жезл по кругу гуляет, кто в тишине его возьмет, тот из круга и уйдет!

Последнему ребенку нужно будет жезлом коснуться до висящей вверху загадки (проводиться в музыкальном зале с руководителем музыкальной деятельности)

Записка №6 Что бы двигаться вперед нам срочно нужен переход! Детям необходимо, с помощью фонариков распознать тень пешеходного перехода среди других знаков

Записка №7 Конверты поскорей найдите и что в нутрии их вы соберите! Разрезные картинки транспорт

Записка №8. Ну, вот уже конец пути, давайте все вспомним и повторим! Повтор всех правил дорожного движения, которые сегодня использовались в квест и которые известны детям.

После того, как все сигналы светофора будут собраны, проводиться игра «холодно-горячо» для поиска сладостей.

Приложение 6

Конспект развлечения по изучению правил дорожного движения с применением квест- технологии «Помоги Светофорчику».

Дети входят в зал, их встречает светофор. (взрослый в костюме, но круги на груди не раскрашены).

Светофор (грустно): Ребята! Я попал в беду, в нашей стране дорожных знаков начались недобрые времена! Все стали ссориться. Вот и я не исключение! Поспорил с дорожными знаками, кто важнее – я или они. До такой степени мы с ними поссорились, что проснулся я сегодня утром, а цвета моих сигнальных лампочек стали бесцветными. Я теперь не могу регулировать движение на перекрестках ни машинам, ни пешеходам. Что же мне делать?

Ведущий: Не переживай, светофор! Наши ребята тебе помогут! Конечно же мы с ребятами знаем, что ты очень важен, когда помогаешь нам переходить дорогу, но и знаки очень важны, без них на дорогах была бы полная неразбериха. Вот, например, как бы мы узнали, где нам перейти дорогу, или где находится остановка для автобусов.

Светофор: Ребята! Вы очень мне поможете, если вернете мои сигналы! А вы помните, каких они цветов? (ответы детей) А я вам обещаю, что больше ни с кем не буду спорить.

Ведущий: Ну что ж, не будем терять время, приступим к поиску! Но как же мы будем искать, и где?

Светофор: Ой, я совсем забыл, у меня же есть подсказка для вас! Утром мне пришло письмо вот с этой картой, наверное в ней разгадка! (отдает ведущему карту)

На карте видно, что в несколько этапов дети должны собрать все цвета Светофорчика, а в конце за успешное прохождение квеста получить угощение.

1 этап: «Вопросительный знак» - «Отгадай загадки про дорожные знаки» Ведущий загадывает загадки с демонстрацией больших дорожных знаков – отгадок.

1. Эй, водитель осторожно!

Ехать быстро невозможно.

Знают люди все на свете-

В этом месте ходят дети! (Знак «Дети»)

2. Этой зебры на дороге

Я нисколько не боюсь

Если все вокруг в порядке,

По полоскам в путь пущусь.

(Знак «Пешеходный переход»)

3. Под этим знаком, как ни странно,

Все ждут чего-то постоянно.

Кто-то сидя, кто-то стоя…

Что за место здесь такое?

(Место остановки автобуса)

Если дети правильно ответили на все вопросы и правильно назвали показанные дорожные знаки, то они получают красный сигнал светофора.

2 этап «Полоса препятствий»

1. Прокати машинку за веревочку, не задев игрушки на полу, в конце полосы нужно накрутить веревочку на палочку.

2. Веселые прыгунки. Играют две команды. Светофор дает сигнал – красный или желтый или зеленый. Дети, глядя на сигнал, определяют, могут ли они начать движение или нет, и после этого начинают эстафету. В этой игре учитывается внимание и аккуратность в выполнении.

После прохождения полосы препятствий участники получают сигнал желтого цвета (круг из цветного картона)

3 этап «Музыкальная пауза»

Светофорчик (грустно): Ребята, я знаю много песен: про маму, про папу, про бабушку и дедушку, про мячик и машинку, пор куклу и мишку, а вот про светофоры ни одной песенки не слышал.

Ведущий: Не расстраивайся, Светофор! Наши ребята сейчас споют и про тебя песенку!

Дети исполняют «Песенку о светофоре» музыка Н. Петровой, слова Н. Шифриной.

Светофор: Молодцы, ребята! Мне очень понравилось, как вы пели. И песенка замечательная, в ней даже поется о том, что обозначают мои сигналы. Не зря я для вас принес еще одно задание, вижу вы с ним отлично справитесь. Нужно правильно раскрасить сигналы светофора. (раздает раскраски, дети сами выбирают цветные карандаши и раскрашивают)

Ведущий: Молодцы, ребята! Вот мы и заработали последний сигнал светофора, давайте расположим их правильно, чтобы светофор мог опять управлять движением на перекрестках. А мы с вами приблизились к последнему этапу. Понравилось вам сегодня помогать Светофорчику? (ответы) Что больше всего понравилось? (ответы)

Посмотрите на карте изображено угощение!

Светофор угощает детей.

Ведущий: Давайте попрощаемся со Светофорчиком! И пообещаем ему, что всегда будем соблюдать правила дорожного движения!

Дети прощаются. Светофор уходит. Дети отправляются в группы.

Приложение 7

Конспект квест-игры по изучению правил дорожного движения 

«Поиски атрибутов по правилам дорожного движения»

Цель: пропаганда основ безопасного поведения на дороге, изучение дорожных правил через игру.

Задачи: закреплять умения у детей различать дорожные знаки (предупреждающие, разрешающие, запрещающие) предназначенные для водителей и пешеходов.

Закреплять представление детей о светофоре и его сигналах.

Материалы: значки – смайлики желтого и красного цвета, светофор, дорожные знаки, , конверты с заданиями, полоски картона белого и чёрного цвета, руль, жезл регулировщика, кружки красного, зелёного, жёлтого цвета.

Описание игры: дети, (две команды) найдя письмо от родителей, идут на поиски руля и жезла по маршруту, обозначенному в стихотворной форме и находя задания в конверте под определённой цифрой. За каждое правильно и быстро выполненное задание команда получает очко в виде дорожного знака. Найдя руль и жезл, команды получают поощрительные призы.

Ход игры. Выходя на прогулку, дети обнаруживают конверт, лежащий на лестнице.

- Какое-то письмо. Интересно от кого оно? Давайте прочитаем.

«Ребята, мы постарались оформить вашу площадку для игр, чтобы вам было интересно и не скучно на прогулке. А зная, как вы любите ездить на машинах, привезли ещё одну машину. И вы, конечно заметили, что в новой машине не хватает одной важной детали, чтобы она могла ездить – не хватает? …руля. Нужно найти руль и машина будет готова. Но для этого надо пройти непростые испытания и проверить свои знания о правилах безопасности на дорогах.

Наши подсказки помогут вам в поисках руля и ещё одного важного атрибута, помогающего в регулировании движения на дорогах. Что это – узнаете когда выполните все задания. Участвуйте в поисках двумя командами. За каждое выполненное задание, команда будет получать одно или два очка. По результатам соревнования получите поощрительные призы.

Вашими помощниками в игре будут воспитатель и помощник воспитателя.

Первое задание у белого кружка в конверте. Удачи вам.

1 Задание.

Это пока только разминка на внимание.

Что бы было всё в порядке, поиграем мы в загадки. Если с нами вы согласны, громко крикнете в ответ «Это я, это я, это все мои друзья». Если нет, тогда молчите.

- Кто из вас идёт вперёд только там, где переход?

- Кто вблизи проезжей части весело гоняет мячик?

- Кто из вас в вагоне тесном уступает старшим место?

-Чтоб проветрится в автобусе немножко, кто высовывает и голову, и туловище в окошко?

- Знает кто, что красный свет, это значит, хода нет.

- Знает кто, что свет зелёный - означает, по дороге каждый смело пусть шагает.

- Кто бежит вперёд так скоро, что не видит светофора.

- Кто ГИБДД помогает, за порядком наблюдает.

Вперёд на поиски. Следующее задание у красного кружка  .

2 Задание.

Дорожная азбука не так уж проста. Вы знаки повторите пока.

1. Я хочу спросить про знак

Нарисован знак вот так,

В треугольнике ребята

Со всех ног бегут куда-то. Осторожно дети.
2. В синем квадрате бензоколонка

Что же знак нам скажет звонко? Автозаправка.

3. Я хочу спросить про знак

Нарисован знак вот так

Пустой красный треугольник,

Кто его замечает – всем уступает. Уступи дорогу.
4. Красный круг,

А в нём кирпич,

Не пытайтесь сгоряча,

Ехать мимо кирпича. Въезд запрещён.
5. В синем круге пешеход,

Не торопится, идёт

Дорожка безопасна.

Здесь ему не страшно. Пешеходный переход
1. Этот знак водитель 

Его видит издалёка

- Яркий жёлтенький квадрат,

Каждый видеть его рад. Главная дорога.
8. Красный круг на синем фоне

Перечёркнутый крестом,

Что же знак обозначает?

Что же всем он говорит? Остановка запрещена.
Отлично с заданием справились вы.

Следующее задание вас  ждёт у пчёлок,

У пятнистых божьих коровок.

3 Задание.

Чтобы двигаться вперед, срочно нужен переход. Командам нужно выложить пешеходный переход из чёрных и белых полосок картона.

Следующее задание возле жирафа.

Четвёрка спряталась в колёса.

Колёса эти не хотят катиться,

Хотят колёса в клумбу превратиться.

4 Задание.

Проверим, не рассеялось ли ваше внимание. Игра «Три огонька у светофора». Условия игры: ведущий показывает зелёный кружок –шагаете на месте; красный – замерли; жёлтый – хлопаете в ладоши.

Вы внимательны ребята,

Ну, и если не устали

Ищем следующее на фонтане.

5 Задание.

Игра «Перейди улицу». Команды жёлтых и красных становятся по разные стороны улицы. Нужно перейти улицу по сигналам. Если покажут зелёный круг - делаете шаг вперёд, красный – шаг назад, жёлтый – стоите на месте. Победит команда, чей игрок первый перейдёт улицу.

Следующее задание у царевны лягушки.

6 Задание.

Каждая команда должна найти и собрать знаки определённого значения. Команда красных ищет предупреждающие знаки, команда зелёных запрещающие.

7 Задание вас ждет у Незнайки.

Эстафета водителей. Команды должны провести машины между колёс, стараясь не задеть их.

8 Задание.

Посмотрите дорожные знаки, кто-то разрезал на пазлы. Нужно собрать знаки, совместить пазлы. Команда красных собирает - предупреждающие знаки, команда жёлтых - разрешающие знаки.

На площадке, у дорожки

Гриб растёт на толстой ножке.

Не простой гриб – великан,

Посидеть все любят там.

9 Задание.

Эстафета капитанов. Кто из капитанов быстрее придумает и нарисует дорожный знак.

Задание завершающее,

В путь дорогу отправляющееся.

На знаки дорожные невзирая,

Никого, не пропуская, за рулём оно сидит.

10 Задание.

Вот и закончились ваши испытания. Подсчитайте заработанные очки. Молодцы ребята, вы отлично справились с заданием. Команда набравшая больше очков отправляется за главным нашим призом, к нему прилагаются и награды для вас.

Команда, набравшая меньшее количество очков идёт за вторым важным атрибутом, что это – узнаете из катрана. Награды ждут вас.

Капитанам раздаются направляющие стихи.

Руль находится в беседке.

В самой маленькой беседке.

Руль лежит, лежит, лежит,

Никуда он не спешит.

Ждёт, когда же вы придёте,

И его себе возьмёте,

И помчитесь с ветерком

На машине за рулём.

Мы откроем вам ребята,

Что же спрятано для вас.

Жезл регулировщика

Жезл этот не простой,

А с сюрпризом.

Найдите его поскорей

На дереве с большими листьями,

На одной из четырёх площадок.

Команды находят спрятанные предметы и медали для награждения.

Вручаются награды, и обнаруживается, какой сюрприз скрывает жезл.
Приложение 8
Конспект игры – квест «Маленькие пешеходы»

по правилам дорожного движения  для детей старших групп с участием родителей
и инспектором ГБДД.

Цель: Привлечь родителей к совместной работе по профилактике детского дорожного травматизма. Максимально использовать авторитет семьи в прочном и сознательном усвоении детьми не только правил, но и навыков безопасного поведения на улицах. Расширять и закреплять правила безопасности на улицы у детей дошкольного возраста.

Ведущий: Здравствуйте уважаемые дети и родители. Главное в жизни каждого человека это безопасность его семьи и поэтому каждый из нас должен знать правила, это правила дорожного движения. Сегодня на нашем мероприятии присутствует инспектор ГБДД Ведущий: Мы сегодня покажем инспектору свои знания о правилах дорожного движения, вы готовы.

Дети: да!

Ведущий: нам нужно разделиться на команды и каждая команда будет выполнять задания (дети и родители делятся на 2 команды). Задания у нас спрятаны, и нужно их найти. Итак, слушайте внимательно. Нужно отгадать загадку и узнать, где спрятано задание для команд. Готовы?

Дети: да!

Эй, водитель осторожно!
Ехать быстро невозможно.
Знают люди все на свете-
В этом месте ходят дети!
(Знак «Осторожно, дети»)

(дети подходят и берут задание, которое прикреплено сзади на знаке)

Ведущий (читает): 
1. Задание: Я вам задаю вопрос, а вы мне отвечайте: да или нет. 
Быстро дайте мне ответ – это правда или нет? 

1. Это правда или нет, что можно переходить улицу на красный свет светофора? - нет! 

2. Это, правда или нет, что пешеход может ходить по дороге рядом с машинами? - нет! 

3. Это правда или нет, что нужно знать правила дорожного движения? - да! 

4. Это правда или нет, что в автобусе можно играть, сорить, толкаться? - нет!

5. Это правда или нет, что с мячом на дороге играть можно? - нет! 

6. Это правда или нет, что дорожные знаки помогают пешеходам и водителям? 

7. Это, правда или нет, что пешеходный переход называется “Зебра”? - да!
Ведущий: Слушаем следующую загадку: 
	1. Красный круг, а в нем мой друг,
Быстрый друг — велосипед.
Знак гласит: здесь и вокруг
На велосипеде проезда нет.
(Езда на велосипедах запрещена)

(Дети отгадывают загадку и берут задание)


Ведущий: 

2 задание: следующее задание для родителей, а дети могут помогать. Конкурс - творческий «Автомобиль будущего».- Нужно придумать и совместно нарисовать необычное транспортное средство, а затем объяснить, для чего оно предназначено. (Ведущий выставляет в центр зала два мольберта с закрепленными на них большими листами бумаги.К мольбертам приглашаются команды.)
Ведущий: 
Загадка: Место есть для перехода,
Это знают пешеходы.
Нам его разлиновали,
Где ходить — всем указали.
(пешеходный переход)

(Дети отгадывают загадку и берут задание)

3 задание: Следующий конкурс: Конкурс для родителей «Гонка за лидером»
(за правильный ответ команда получает 1 балл)
За минуту нужно ответить на большее количество вопросов. Если не знаете ответ, говорите: Дальше……
Ведущий читает вопросы для каждой команды. 
1. Что в переводе с греческого языка означает слово «светофор»? /носитель света/
2. Дорожка с покрытием, предназначенная для движения пешеходов? /пешеходная дорожка/

3. Транспортное средство, имеющее два колеса или более и приводимое в движение мускульной силой людей, находящихся на нем? /велосипед/

4. Дорожные знаки, которые вводят или отменяют определенные ограничения движения? /запрещающие знаки/

5. Знак, разрешающий переходить дорогу? /пешеходный переход/

6. Что означает красный сигнал светофора? /запрещает движение/

7. Достигнув, какого возраста, разрешается выезжать на проезжую часть на велосипеде? /с 14 лет/

8. Время суток, когда участники движения очень плохо видят друг друга? /ночь/

9. Какое насекомое одного цвета с сигналом светофора и живет в траве? /кузнечик/

10. Знак, который поможет в пути, если проголодались? /пункт питания/

11. Дорожный знак, который ставят у школ детских садов и других детских учреждений? /дети/

12. В какой сказке, у какого героя имеется шапка такого же цвета, как сигнал светофора? /Красная Шапочка/ 

13. К какому виду относится транспортное средство Бабы-Яги? /ступа, к воздушном/

14. Какое растение прикладывают к ране? /подорожник/

15. Место для ожидания транспорта? /остановка/

16. Человек, идущий по тротуару? /пешеход/ 

17. Что должно быть в руках сопровождающих группу детей? /флажок/

18. Воздушный транспорт барона Мюнхгаузена? /ядро/

19. Сердце машины? /мотор/

20. С какого возраста разрешается перевозка детей на переднем сиденье легкового автомобиля при отсутствии специального удерживающего устройства? (с 12 лет)

Ведущий: А сейчас у нас музыкальная пауза.

Песня: «Правила дорожного движения»

Ведущий: Следующая загадка: 

Я знаток дорожных правил,
Я машину здесь поставил,
На стоянку у ограды - 
Отдыхать ей тоже надо. (Место стоянки)

(Дети отгадывают загадку и берут задание)

Ведущий:
4 задание: Следующее задание

Встанем в большой общий круг и под музыку будем передавать жезл постового. У кого в

руках окажется жезл с завершением музыки, тот отвечает на вопрос.

Вопросы к игре:

1 Для чего предназначена улица? (по ней двигаются автомобили, идут люди);

2 По какой части двигаются люди? (по тротуару);

3 Что такое тротуар? (Тротуар – часть дороги, предназначенная для движения пешехода,

примыкающая к проезжей части, отделенная от неё газонами)

4 Как называют людей, идущих по улице? (пешеходы);

5 По какой части улицы едут автомобили? (по проезжей части);

6 Где пешеходы могут переходить через проезжую часть улицы? (по пешеходному

переходу);

7 Как узнать, где находится пешеходный переход? (знак, разметка на дороге).

8 Какие бывают пешеходные переходы (Пешеходные переходы бывают трёх видов:

наземные - зебра, подземные и надземные)

9 Что такое перекресток? (Перекресток – место пересечения двух дорог, регулируемое

светофором)

10 Что такое проезжая часть? (Проезжая часть – часть дороги, предназначенная для движения транспорта)

Ведущий: Следующая загадка:
Три разноцветных круга
Мигают друг за другом.
Светятся, моргают –
Людям помогают.
(светофор)

(Дети отгадывают загадку и берут задание)

5 задание: Следующее задание: «Лучший водитель»

По сигналу участникам нужно смотать палочку – шнур, привязанный к игрушечной машине. Машина должна доехать до финиша без аварии.

Ведущий: А сейчас у нас музыкальная пауза.

Частушки о правилах дорожного движения.
Ведущий: Слушайте следующую загадку:
Все ждут чего-то постоянно.
Кто-то сидя, кто-то стоя…
Что за место здесь такое?
(Место остановки автобуса)

(Дети отгадывают загадку и берут задание)

Ведущий:
5 задание: Следующее задание: «Едем, плывём, летим»

Педагог называет любой транспорт: наземный, водный, воздушный. При названии наземного, дети и имитируют езду на машине (крутят руль), при названии воздушного имитируют полёт, при названии водного имитируют, что плывут.

Итог мероприятия: сегодня все справились с заданием. Наш уважаемый инспектор ГБДД, вручит вам, ребята удостоверение умного пешехода.
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